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FUTBOLAS

ZaidZiama 5x5 (4 7aidéjai+vartininkas)

Rungtyniy trukmé — 2 kéliniai po 10 min

2 min pertrauka tarp kéliniy ir iki 8 min tarp varzyby

Atkrentamosios varzybos gali baigtis lygiosiomis.

| finalg patenka 2 daugiausiai pergaliy pasiekusios komandos.

Jeigu po atkrentamojo etapo komandos surinks vienodg skaiciy tasky, tuomet skaic¢iuojama tokia tvarka:
*Lyginami tarpusavio rungtyniy rezultatai (pergalés/pralaiméjimai);

*Lyginami pelnyty jvarciy suma kiekvienos komandos.

Finale rungtynéms pasibaigus lygiosiomis, ZaidZziamas 5 min pratesimas. Jie nepakanka — 5 baudiniy serija.

KREPSINIS

Zaidziama puseéje aikstés 3x3.

Rungtyniy trukmeé 10min nestabdomo laiko arba iki 21 tasko. T.y. jeigu viena iS komandy pelno 21 taska
greiciau nei pasibaigia 10min rungtynéms skirtas laikas, rungtynés baigiamos anksciau laiko ir nugalétoja
skelbiama komanda kuri pelné 21 taska.

Tarp rungtyniy iki 8 min pertrauka.

Pasibaigus rungtyniy laikui ir esant lygiam rezultatui, ZaidZiamas pratesimas. Pratesimui laikas néra
ribojamas, ZaidZziama kuri komanda pirma pelnys 2 taskus.

| finalg patenka 2 daugiausiai pergaliy pasiekusios komandos.

Jeigu po atkrentamojo etapo komandos surinks vienodg skaiciy tasky, tuomet skai¢iuojama tokia tvarka:
*Lyginami tarpusavio rungtyniy rezultatai (pergalés/pralaiméjimai);

*Lyginami pelnyty tasky suma kiekvienos komandos.

Finale, pasibaigus rungtyniy laikui ir esant lygiam rezultatui, ZaidZziamas pratesimas. Pratesimui laikas néra
ribojamas, ZaidZziama kuri komanda pirma pelnys 2 taskus.



